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1 Continua sirurile cu elementele grafice date.

2 a) Coloreaza: » cu galben frunzele de jos; [\_ |7
- « cu verde frunzele de sus, din copac. (@D =

b) Traseaza sageti pentru a indica pozitia fiecarui
obiect, conform etichetei din dreptul lui.

" din fata copacului

de sus

[
‘EJ’ “&' (qef.osj
jos
5]
c) Deseneaza - ﬂ\ sus;

. jos.

. Oin fata vulpii;
. O?n spatele vulpii.

‘3 ) Coloreaza florile din tabel, conform

culorilor indicate.
- stanga sus
stanga jos
ewe- dreapta sus
T dreapta jos

Unitatea 1. Din nou la scoald. Ne amintimt
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2 Coloreaza elementele conform codului dat.
@ stanga @® dreapta
3 Coloreaza dupa codul de culori, numara si completeaza.
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1 Continua randuriie cu elementele grafice date.

N AN M

<l > N

2 a) Observa pozitia cartilor. Coloreaza cértile respectand codul dat.
@® orizontal @ vertical @ oblic

M

b) Numard si completeaza cate carti sunt pe raftul de sus, in pozitiile indicate.

orizontal vertical oblic
3 Observa pozitia corpului. Uneste 4 impodobeste vasul, utilizind
corespunzator. liniuta oblica si punctul.

orizontal vertical oblic
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Continua randurile cu elementele grafice date.

(@Y m
m
m—J
()
2= Observa imaginile. Completeaza casetele cu numerele corespunzatoare. 4«_5?‘2)
- _— N . T
in interior D in interior in interior N
in exterior D@ in exterior in exterior ff‘?{y
/l:lrj‘)
deasupra @ deasupra deasupra &

3 Numara. Coloreaza caseta corespunzatoare numarului:
a) de pesti din interior; b) de pasari din exterior.

w :

0 2 0 2
1 1
4 Coloreaza folosind codul dat. 5 Cum ti-ar placea sd arate
' covorul din camera ta?
L Deseneaza un model,

utilizand liniuta serpuita
si punctul.
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£ Continua randurile cu elementele grafice date.

0] _10]

C Reallzeaza corespondenta Marcheazi cu X muh;lmea care are mai multe elemente.

D

Ordoneaza cartlle de Ia cea mai
subtire la cea mai groasa.

& Decoreaza rochitele Albei-ca-Zapada utilizind elementele grafice invatate.
Coloreaza rochitele.

noo

n Unitatea 1. Din nou la scoala. Ne amintim!
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Adauga pentru a obtine i Elimina pentru a obtine
numarul indicat. numarul indicat.

F

5 5

Observa ilustratia. Numard si uneste cu cifra
corespunzatoare.

4 | 5 2 | 3|

Continua modelele de pe tricouri, apoi coloreaza-le.

R\
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2 Coloreaza caseta cu numarul
' corespunzator.
ol 11]]2 1(10]]2
9o ¥
31121]]1 211011
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(& Observa reguia si completeaza sirurile de numere.
" Scrie cifrele care lipsesc. w 'Y
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Scr:e numerele corespunzatoare, dupa model

Unitatea 2. La inceput de drum. Observam, numaram si calculam pand la 10



